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L] Principais numeros do setor

Segundo dados levantando pelo
Ideies em 2022, pequenos
negocios da Economia Criativa ja
representam mais de 6% do PIB do
estado do Espirito Santo, contando
com mais de 20 mil empresas
formalizadas.

@) setor engloba a
criacdo, producéo e distribuicdo de
produtos e servicos que usam
a criatividade, 0 ativo
intelectual e
0 conhecimento como principais
recursos produtivos.

As atividades econdmicas séao
derivadas da combinacdo de
criatividade com técnicas
e/ou tecnologias, agregando valor
ao ativo intelectual. Dessa forma,
associa o talento a objetivos
econdmicos, pois é, a0 mesmo
tempo, ativo cultural e produto ou
servico comercializavel e incorpora
elementos tangiveis e intangiveis
dotados de valor simbdlico.

No Brasil, o setor corresponde a
2,9% do PIB, o equivalente a R$
217,4 bilhdes de reais.

Painel de
Inteligéncia Setorial

E um setor com grande relevancia
nos quesitos de producao, geracéo
de rigueza e Inovacéao, e apresenta
grande potencial de expansédo ao
longo dos préximos anos.

No mapa abaixo, extraido de
levantamentos do Sebrae, é
possivel visualizar a concentracao
desses Negocios formalizados no
Espirito Santo.

Universo de Empresas na Area de Econ. Criativa

“
7

» 720929

Total Empresas




Segmentos da Economia
Criativa

SETOR DESCRICAO CB0-2022

Arquiteto, desenhista, projetista, modelista,
relojoeiro, ourives

Design

Produtor de teatro, diretor teatral, cendgrafo de
Teatro (artes cénicas) teatro, bailarino, coreografo, artista de circo,
professores de artes, de literatura e de masica

Artesao, ceramista, teceldo, rendeiro, bordador,

Artesanato e

Tecnodlogo em producao fonografica, compositor,
Musica musico, regente, intérprete, confeccionador e
restaurador de instrumentos musicais

Autor-roteirista, critico, comentarista, locutor,

Audiovisual reporter, fotografo, produtor, diretor

Gerentes, engenheiros, programadores e
TIC analistas na area de Tl, computacao, sistemas de
informacdao, redes de comunicacdo, multimidia

Cenografo carnavalesco, de festas populares e
Festas e celebracdes de eventos, organizador de evento,
cerimonialista, apresentador de eventos

Chefe de cozinha, endlogo, cozinheiro, barman,

Gastronomia barista, confeiteiro, degustador

Publicidad Diretores e gerentes de marketing, comunicacao,
ublicidade midia, publicitario
Diretor de servicos culturais, urbanista,

Patrimonio e Artes arqueodlogo, bibliotecario, museologo

Produtor de texto, reporter, escritos, editor,

Editorial programador visual

Diretor e gerente de P&D, pesquisadores,

sl arqueologo, filésofo, bioengenheiro

Fonte: Instituto Jones dos Santos Neves - IJSN



Classificacao dos setores da
Economia Criativa no ES — CNAE

Fonte: Instituto Jones dos Santos Neves - IJSN

71111 Servigos de arquitetura
Atividades técnicas relacionadas a arquitetura e

71197 engenharia

Design 81303 Atividades paisagisticas

32116 Lapidacdo de gemas e fabricacdo de artefatos de
ourivesaria e joalheria

32124 Fabricacao de bijuterias e artefatos semelhantes

74102 Design e decoracao de interiores

85929 Ensino de arte e cultura
Artes cénicas, espetaculos e atividades

Tea}“? (artes 90019 complementares
cénicas) . .

00027 Criacgéo artistica

90035 Gestdo de espacgos para artes cénicas, espetaculos
e outras atividades artisticas

Musica 32205 Fabricacao de instrumentos musicais

59201 Atividades de gravagéo de som e edi¢do de musica

59111 Atividades de producéo cinematogréfica, de videos e
de programas de televisao
Distribuicdo cinematografica, de video e de

59120 programas de televisao

59138 Atividades de exibi¢cdo cinematografica

59146 Atividades de radio

DTS 60101 Atividades de televisao aberta

60217 Programadoras e atividades relacionadas a televisédo
por assinatura
Programadoras e atividades relacionadas a televisao

60225 2

por assinatura

74200 Atividades fotograficas similares



SEGMENTO

TIC

Festas e
celebracdes

Gastronomia

Publicidade

Patrimonio e
Artes

CODIGO

62015

62023

62031
62040

62091

77390/03

82300

77217

74901/05

94936

56112

56201

56121
73114

73122

73190

73203
91015

91023

Desenvolvimento de programas de computador
sob encomenda

Desenvolvimento e licenciamento de programas
de computador customizaveis

Desenvolvimento e licenciamento de programas
de computador ndo customizaveis

Consultoria em tecnologia da informacgao

Suporte técnico, manutencdo e outros servicos em
tecnologia da informacéo

Aluguel de palcos, coberturas e outras estruturas
de uso temporario, exceto andaimes

Servicos de organizacdo de feiras, exposicoes,
congressos e festas

Aluguel de equipamentos recreativos e esportivos

Agenciamento de profissionais para atividades
esportivas, culturais e artisticas

Atividades de organizacfes associativas ligadas a
cultura e a arte

Restaurantes e outros estabelecimentos de
servigos de alimentacéo e bebidas

Servicos de catering, bufé e outros servicos de
comida preparada

Servigos ambulantes de alimentagao
Agéncias de publicidade

Agenciamento de espacos para publicidade,
exceto em veiculos de comunicacgao

Atividades de publicidade nao especificadas
anteriormente

Pesquisas de mercado e opinido publica
Atividades de bibliotecas e arquivos

Atividades de museus e de exploracao,
restauracdo de arte e conservacdo de prédios
histéricos e atracdes similares



Editorial

Artesanato

P&D

58115
58221
58123
58131

58191

58212
58221
58239

58298

23494

16293

72207

72100

Edig&o de livros

Edic&o de jornais integrados a impressao
Edicao de jornais

Edicdo de revistas

Edicdo de cadastros, listas e de outros produtos
graficos

Edicao integrada a impresséao de livros
Edicdo integrada a impresséo de jornais
Edicdo integrada a impresséo de revistas

Edicdo integrada a impressédo de cadastros, listas e
outros produtos graficos

Fabricacdo de produtos ceramicos nao-refratérios
nao especificados anteriormente

Fabricacdo de artefatos de madeira, palha, cortica,
vime e material trancado n&o especificados
anteriormente, exceto moveis

Pesquisa e desenvolvimento experimental em
ciéncias sociais e humanas

Pesquisa e desenvolvimento experimental em
ciéncias fisicas e naturais




REDESE |
COLETIVOS

ORGANIZACOES
E INSTITUTOS
PARCEIROS

PLATAFORMAS
DE PROMOCAO E
COMERCIALIZAGAO

Stakeholders Ecossistema
Criativo

FORMACAO /
EMPREENDIMENTOS

FORMACAQO /
DIFUSAO

ECOSSISTEMA
CRIATIVO
. FORMACAO/

Articulacdes intersetoriais GESTAO
com parceiros institucionais,
empresas, agencias de
fomento e desenvolvimento,
orgaos bilaterais

INSTITUICOES DE
ENSINO SUPERIOR
PUBLICAS E PRIVADAS

INSTITUICOES
DE FOMENTO

Partes do Ecossistema Criativo — Metodologia Abordagem e Atuagdo em Ecossistemas

Territoriais Criativos (Sebrae)




Exemplos de stakeholders

Instituicbes Governamentais:

» Secretaria de Estado da Cultura

» Secretaria Municipal de Cultura

« Secretaria Municipal de Desenvolvimento

» Secretaria Municipal de A¢ao Social e Trabalho

« Orgaos colegiados, como féruns, comités e conselhos

* Qutros departamentos governamentais que possuem atribuicées de conducéo
de programas voltados aos setores criativos

Instituicbes Nao Governamentais:

* InstituicOes do Sistema S:

« Servico Social da Industria (Sesi)

« Servico Nacional de Aprendizagem Industrial (Senai)

» Servico Social do Comércio (Sesc)

» Servico Nacional de Aprendizagem Rural (Senar)

» Servico Brasileiro de Apoio as Micro e Pequenas Empresas (Sebrae)

* Foéruns, conselhos ou camaras tematicas em funcionamento em instituicbes
» de representacao setorial (Federacdes da Indastria, Comércio, Servigos

* ou Agricultura)

Fundacdes e Institutos Privados:

* Fundacao Banco do Brasil
* Fundacao Vale

OrganizacgOes Sociais:

* ONGs

* Oscips

* AssociacOes de setores criativos

* Foéruns e Comités independentes

« Startups e ambientes de cocriacéo




Analise Swot Macroda °
Economia Criativa

_ Fatores Positivos Fatores Negativos

Criatividade - Alta informalidade no
setor

- Capacidade de inovacéao
- Ainda h& pouca

Ambiente interno - Articulagdes para cooperagao e uniao
fortalecimento do setor dos setores criativos
- Busca de informacdes e - Baixa
conhecimento para profissionalizacao dos
profissionalizagéo do servigos e produtos
negocio
- Crescimento do turismo - Oimpacto da
cultural digitalizacao nos novos
modelos de negadcios,
- Abertura de cursos técnicos na propriedade
e oportunidades de intelectual e nas
desenvolvimento atividades
profissional para carreiras intermediarias da
artisticas cadeia de valor.
- Riqueza cultural - Restricao do acesso
Ambiente Externo ao créedito pela
- Democratizacao do inadequacao das
conhecimento e “saber instituicdes financeiras
fazer” em agir diante dos

ativos intangiveis;
- Valorizacéo do que é local
- Caréncia de politicas

- Globalizacdo do mercado publicas para o setor

- Estruturacéo e - Dificuldade da
fortalecimento do setor percepcéao de valor
criativo agregado do publico

em relacdo a arte e
cultura



As tendéncias apontam caminhos
provaveis para o futuro. Para a
economia criativa, ha muitas delas,
gue apresentam oportunidades de
negocios, Iinovagcdo e promovem
reflexdo sobre o0os rumos da
sociedade como um todo.

O Sebrae, em parceria com a Secult,
esta desenvolvendo uma Rota
Estratégica da Economia Criativa,
realizada pela Findes e Ideies, e que
consiste em um plano estratégico
para o setor até 2035, embasado em
estudos, pesquisas e levantamentos,
tanto bibliograficos quanto de escuta
ativa a empreendedores e
profissionais envolvidos no setor.

A partir desse aprofundamento no
setor, apresentado aos participantes
do Painel de Especialistas da Rota
Estratégica da Economia Criativa,
que fora realizado na Findes (Vitéria-
ES) nos dias 25 e 26 de outubro,
pode-se citar 3 grandes
macrotendéncias: digitalizacao,
consumo e producao criativa e
cidade criativa e inteligente.

Essas macrotendéncias se
desdobram em  microtendéncias,
sendo muitas delas j& uma possivel
realidade para pequenos negécios.

Digitalizac&o: Realidade aumentada,
realidade virtual, arte e moda digital,
gamificacdo, inteligéncia artificial,
assistentes virtuais e blockchain.

Tendéncias do Setor

Consumo e Producao Criativa:
Economia circular, design circular,
economia compartilhada,
omnicalidade, overdelivery, consumo
de produtos verdes, gastronomia
molecular, film commissions e Do It
Yourself.

Cidade Criativa e Inteligente:
Promocao de distritos criativos, film
commissions, construcdo de ativos
publicos inteligentes, promocédo de
bairros sandbox tecnolégicos e smart
vitrines, apresentacao de pesquisas
desenvolvidas na cidade para o0s
moradores locais e incentivos a
hortas urbanas.

E fundamental ressaltar a atuac&o
aliada ao desenvolvimento
sustentavel, com a otimizacdo dos
recursos humanos, materiais e
ambientais e inclusao.

Fonte: Rota  Estratégica da
Economia Criativa 2035.

E pode-se citar como fatores
criticos de sucesso da Economia
Criativa: profissionalizacdo dos
produtos e servicos, capacidade de
inovar e gerar valor, articulacéo junto
ao poder publico e demais setores,
gestdo eficiente dos negécios,
estimulo ao empreendedorismo
criativo e marketing tecnologico.



»

Fatores Criticos de Sucesso
da Economia Criativa

Profissionalizagcao dos produtos e
Servigcos

Articulacao junto ao poder publico
e demais setores

Gestéao eficiente dos negocios m

Estimulo ao empreendedorismo
criativo

Marketing tecnoldgico
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® Rota Estratégica da Economia Criativa.
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